
Wertung

FÜR VERANSTALTER UND KAMPFGERICHTE

Schluss mit Wertungszetteln.
Ergebnisse in Sekunden.
Das digitale Wertungssystem für Bodybuilding- und Fitness-Wettkämpfe.
Juroren werten per Tablet, die Regie sieht jede Abgabe live, und das
Ergebnis steht nach dem letzten Bogen auf der Hallen-Anzeige.

0
Zettel, die abgetippt
werden müssen

Offline
Läuft im lokalen WLAN,
ohne Internet

DBFV 100 %
nachvollziehbar: jede
Korrektur protokolliert
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Regelwerk als
Standard, IFBB oder
eigene Regeln



ÜBERBLICK

Vier Oberflächen, ein System
Ein Laptop wird zum Wertungsserver. Tablets, Verwaltung, Regie und Hallen-
Anzeige verbinden sich über das WLAN vor Ort. Auf den Tablets muss nichts
installiert werden: Ein Browser reicht.

Juroren-Tablets
Platzieren, Notizen,

Abgabe
⇄

Wertungsserver
Laptop im lokalen

WLAN
⇄

Verwaltung &
Regie

Tabulator steuert und
prüft

→
Hallen-Anzeige

Starterfeld, Ergebnisse,
Pause

Verwaltung
Events, Klassen,
Starter und Juroren
anlegen,
Einladungen
verschicken.

Regie
Runden öffnen und
schließen, Abgaben
live verfolgen,
Pause und
Ansagen.

Juroren-Tablet
Zugang per QR-
Code und PIN.
Antippen, prüfen,
abgeben.

Hallen-
Anzeige
Starterfeld,
Ergebnisse mit
Podium, Ansagen
und Countdown.

Hallen-Anzeige: aktuelle Ansage, nächster Programmpunkt und freigegebenes Ergebnis mit Podium.

Wertung · Überblick 2



SCHRIT T 1  ·  VERWALTUNG

Vorbereitet in Minuten
Der Tabulator legt das Event einmal an. Runden wie Vorwahl und Finale entstehen
automatisch nach Regelwerk.

Klassen und Starter mit Startnummern,
Vereinen und Kriterien-Vorlagen, zum
Beispiel für Men's Physique oder
Bodybuilding.

Regelwerk wählbar: DBFV als Standard,

Juroren-Profile gelten über Events hinweg
und werden nur einmal gepflegt.

Einladung per E-Mail mit QR-Code, Link und
persönlicher PIN, verschickt schon in der
Vorbereitung.

Panel je Runde: Welche Juroren werten,
lässt sich pro Runde festlegen.

Automatische Backups nach jeder
Freigabe, Wiederherstellung per Befehl.
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SCHRIT T 2  ·  JUROREN-TABLET

Werten mit dem Finger
QR-Code scannen, PIN eingeben, loslegen. Sobald die Regie eine Runde öffnet,
erscheint das Starterfeld auf allen Tablets.

Warteseite: was als Nächstes kommt und das
eigene Programm.

Erste Berührung ist Platz 1. Oben rechts steht immer der nächste Platz.

Stift an der Karte: Kriterien-Punkte und private Notiz, automatisch
gespeichert.

Vertippt? Rückgängig oder die
Karte nochmal antippen.

Prüfen & abgeben: Vor dem
Absenden zeigt das Tablet die
ganze Reihenfolge noch einmal
groß.

Sortierhilfe: Aus den Punkten
entsteht ein unverbindlicher
Reihenfolge-Vorschlag.

Gesperrt nach Abgabe.
Korrekturen nur über den
Tabulator, mit Begründung.
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SCHRIT T 3  ·  REGIE  & AUSWERTUNG

Der Wettkampftag auf einer Seite
In der Regie sieht der Tabulator die offene Runde, wer schon abgegeben hat,
welches Tablet online ist und was als Nächstes kommt.

Regie im Finale: 3 von 5 Bögen da, es fehlen Sitz 4 und 5. Alle Tablets online.

Wertungsmatrix: gestrichene Wertungen durchgestrichen, Summe und Rang automatisch.

Streichung der höchsten und niedrigsten
Wertung je nach Panelgröße.

Tie-Break automatisch nach Relative
Placement, sonst entscheidet der
Hauptkampfrichter mit Begründung.

Runde öffnen und schließen mit einem
Klick, direkt aus der Regie.

Freigabe per Klick: Erst dann geht das
Ergebnis auf die Anzeige und in die JSON-
API.

Wertung · Regie & Auswertung 5



SCHRIT T 4  ·  HALLEN-ANZEIGE

Die Halle ist immer im Bild
Die Anzeige aktualisiert sich von selbst. Während einer Runde zeigt sie das
Starterfeld, danach das freigegebene Ergebnis.

Pause per Klick in der Regie: Countdown, Uhrzeit, Ansage und nächster Programmpunkt.

Auch die Tablets zeigen Pause und Ansage.

Ansagen gehen gleichzeitig an alle Tablets
und die Hallen-Anzeige.

Pause mit 5, 10, 15 oder 30 Minuten,
verlängern oder vorzeitig beenden.

Als Nächstes: Publikum und Juroren sehen,
welche Klasse gleich dran ist.

Nur Öffentliches: Ergebnisse erscheinen
erst nach der Freigabe.
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AM WET TKAMPFTAG

So läuft der Tag ab
1 Netz aufbauen. Router oder Laptop-Hotspot einschalten. Server und Tablets ins selbe WLAN,

Internet ist nicht nötig.

2 Server starten. Ein Befehl startet alles und zeigt die Adressen für Verwaltung, Tablets und Anzeige.

3 Juroren anmelden. QR-Code aus der Einladung scannen und einmal die PIN eingeben.

4 Regie führen. Runde öffnen, Abgaben verfolgen, Runde schließen. Pausen und Ansagen per Klick.

5 Ergebnis freigeben. Die Anzeige zeigt das Podium, ein Backup wird automatisch angelegt.

Während einer Runde zeigt die Hallen-Anzeige das Starterfeld.

Sehen Sie es in Aktion
Ein vertontes Demo-Video zeigt einen kompletten Durchlauf: Verwaltung, Wertung am Tablet,
Regie, Siegerehrung und Pause auf der Hallen-Anzeige. Gern richten wir das System für Ihren
nächsten Wettkampf ein.
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